Работа с файлами и каталогами в ОС Windows
Цель работы: Изучение команд ДОС, приобретение навыков работы с интерфейсом «командная строка».
Отчет по работе должен содержать названия и параметры команд, выбранных для выполнения каждого задания.
Задание
Для работы в режиме командной строки в системе Windows  необходимо запустить интерпретатор командных строк cmd. Для этого выберите Пуск – Выполнить и наберите в строке запуска программы cmd. 

Все команды запишите в тетрадь!

Стрелки ВВЕРХ и ВНИЗ: повторный вызов команд; ESC: очистка командной строки;

F7: вывод журнала команд; ALT+F7: очистка журнала команд; F8: поиск команд

в журнале; F9: выбор команды по номеру; ALT+F10: очистка макросов

Для перенаправления вывода в файл используется конструкция >имяФайла (если следует перезаписать существующий или создать новый файл) или >>имяФайла (если следует дописать существующий файл). Например, команда Ver >D:\LabOs\1.txt запишет версию  Windows в файл 1.txt, находящийся в директории LabOS на диске D.

Для получения сведений об определенной команде наберите HELP <имя команды>

1. Настроить цвета фона и текста окна по своему усмотрению

2. Создать на диске D систему каталогов:

DIR1

        DIR2

         DIR 3

                  DIR 4

                  DIR 5 
3. Создать в папке DIR1 файлы f1.txt,  f2.txt, f3.txt, f4.txt, f5.txt, f6.txt, f7.txt с любым текстом
Для этого можно воспользоваться командой copy con. В команде задается имя файла, а затем построчно вводится необходимый текст. Завершить ввод текста можно нажав клавишу F6 (это приведет к выводу на экран значка ^z) и Enter. Например:

Copy con C:\Dir1\f1.txt

1111

2222

^z
Приведет к созданию текстового файла с содержимым 1111 2222
4. Скопировать из С:\DIR1 файлы:

f1, f2 – в DIR2

f3  - в DIR3

f4 – в DIR4

f5, f6, f7 – в DIR5

5. Вывести в файл f2 структуру каталога DIR1
6. Вывести в файл f2 содержимое каталога DIR1 и его подкаталогов, дописав файл.

7. Сделать файл f3 скрытым, а файл f4 – только для чтения

8. Перенести файл f5 из DIR5 в DIR2
9. Переименовать файл f5, назвать его f10
10. Найти строку ‘1111’ в файле f7
11. Сравнить файлы f7 и f6, статистику дописать в файл f2
12. Вывести в файл f2 пути и названия программ, запускающихся при открытии файлов *.txt и *.doc
13. Изменить приглашение командной строки на «=»

14. Удалить файлы f3, f4 и каталог DIR4
15. Завершить работу cmd
Приложение к лабораторной работе №1. 

КОМАНДЫ ИНТЕРПРЕТАТОРА КОМАНДНЫХ СТРОК WINDOWS 2000

ASSOC    Вывод либо изменение сопоставлений по расширениям имен файлов.

AT       Выполнение команд и запуск программ по расписанию.

ATTRIB   Отображение и изменение атрибутов файлов.

BREAK    Включение/выключение режима обработки комбинации клавиш CTRL+C.

CACLS    Отображение/редактирование списков управления доступом (ACL) к файлам.

CALL     Вызов одного пакетного файла из другого.

CD       Вывод имени либо смена текущей папки.

CHCP     Вывод либо установка активной кодовой страницы.

CHDIR    Вывод имени либо смена текущей папки.

CHKDSK   Проверка диска и вывод статистики.

CHKNTFS  Отображение или изменение выполнения проверки диска во время загрузки.

CLS      Очистка экрана.

CMD      Запуск еще одного интерпретатора командных строк Windows 2000.

COLOR    Установка цвета текста и фона, используемых по умолчанию.

COMP     Сравнение содержимого двух файлов или двух наборов файлов.

COMPACT  Отображение/изменение сжатия файлов в разделах NTFS.

CONVERT  Преобразование дисковых томов FAT в NTFS. Нельзя выполнить 

         преобразование текущего активного диска.

COPY     Копирование одного или нескольких файлов в другое место.

COPY CON   Создание текстовых файлов
DATE     Вывод либо установка текущей даты.

DEL      Удаление одного или нескольких файлов.

DIR      Вывод списка файлов и подпапко из указанной папки.

DISKCOMP Сравнение содержимого двух гибких дисков.

DISKCOPY Копирование содержимого одного гибкого диска на другой.

DOSKEY   Редактирование и повторный вызов командных строк; создание макросов.

ECHO     Вывод сообщений и переключение режима отображения команд на экране.

ENDLOCAL Конец локальных изменений среды для пакетного файла.

ERASE    Удаление одного или нескольких файлов.

EXIT     Завершение работы программы CMD.EXE (интерпретатора командных строк).

FC       Сравнение двух файлов или двух наборов файлов

         и вывод различий между ними.

FIND     Поиск текстовой строки в одном или нескольких файлах.

FINDSTR  Поиск строк в файлах.

FOR      Запуск указанной команды для каждого из файлов в наборе.

FORMAT   Форматирование диска для работы с Windows 2000.

FTYPE    Вывод либо изменение типов файлов, используемых при сопоставлении по

         расширениям имен файлов.

GOTO     Передача управления в отмеченную строку пакетного файла.

GRAFTABL Позволяет Windows 2000 отображать расширенный набор символов

         в графическом режиме.

HELP     Выводит справочную информацию о командах Windows 2000.

IF       Оператор условного выполнения команд в пакетном файле.

LABEL    Создание, изменение и удаление меток тома для дисков.

MD       Создание папки.

MKDIR    Создание папки.

MODE     Конфигурирование системных устройств.

MORE     Последовательный вывод данных по частям размером в один экран.

MOVE     Перемещение одного или нескольких файлов из одной папки в другую.

PATH     Вывод либо установка пути поиска исполняемых файлов.

PAUSE    Приостановка выполнения пакетного файла и вывод сообщения.

POPD     Восстановление предыдущего значения текущей активной папки,

         сохраненного с помощью команды PUSHD.

PRINT    Вывод на печать содержимого текстовых файлов.

PROMPT   Изменение приглашения в командной строке Windows 2000.

PUSHD    Сохранение значения текущей активной папки и переход 

         к другой папке.

RD       Удаление папки.

RECOVER  Восстановление читаемой информации с плохого или поврежденного диска.

REM      Помещение комментариев в пакетные файлы и файл CONFIG.SYS.

REN      Переименование файлов и папок.

RENAME   Переименование файлов и папок.

REPLACE  Замещение файлов.

RMDIR    Удаление папки.

SET      Вывод, установка и удаление переменных среды Windows 2000.

SETLOCAL Начало локальных изменений среды для пакетного файла.

SHIFT    Изменение содержимого (сдвиг) подставляемых параметров 

         для пакетного файла.

SORT     Сортировка ввода.

START    Запуск программы или команды в отдельном окне.

SUBST    Сопоставляет заданному пути имя диска.

TIME     Вывод и установка системного времени.

TITLE    Назначение заголовка окна для текущего сеанса 

         интерпретатора командных строк CMD.EXE.

TREE     Графическое отображение структуры папок заданного диска 

         или заданной папки.

TYPE     Вывод на экран содержимого текстовых файлов.

VER      Вывод сведений о версии Windows 

VERIFY   Установка режима проверки правильности записи файлов на диск.

VOL      Вывод метки и серийного номера тома для диска.

XCOPY    Копирование файлов и дерева папок.

ОПИСАНИЕ НЕКОТОРЫХ КОМАНД CMD

Просмотр и изменение сопоставлений файлов.

ASSOC [.рсш[=[типФайла]]]

  .рсш      Расширение имени файла, сопоставляемое типу файлов

  типФайла  Тип файлов, сопоставляемый расширению имени файлов

Команда ASSOC без параметров выводит список сопоставлений типов файлов.

Если указано только расширение имени файла, выводится сопоставленный тип

файлов для расширения.  Если после знака равенства не указан тип файлов,

команда удалит текущее сопоставление для указанного расширения.

Команда AT предназначена для запуска команд и программ в указанное время    

по определенным дням. Для использования команды AT необходимо, чтобы была   

запущена служба расписаний.

AT [\\имя_компьютера] [ [код] [/DELETE] | /DELETE [/YES]]                 

AT [\\имя_компьютера] время [/INTERACTIVE]

    [ /EVERY:день[,...] | /NEXT:день[,...]] "команда"

\\имя_компьютера   Имя удаленного компьютера. Если этот параметр опущен,  

                   используется локальный компьютер.                        

код                Порядковый номер запланированной задачи.                 

/delete            Отмена запланированной задачи. Если код задачи опущен, отменяются все задачи, запланированные для указанного компьютера.

/yes               Отмена запроса на подтверждение при отмене всех запланированных задач.

время              Время запуска команды.

/interactive       Разрешение взаимодействия задачи с пользователем,  работающим на компьютере во время запуска задачи.

/every:день[,...]  Запуск задачи осуществляется по указанным дням недели или  месяца. Если дата опущена, используется текущий день

                   месяца.                                                   

/next:день[,...]   Задача будет запущена в следующий указанный день недели   (например в следующий четверг). Если дата опущена,  используется текущий день месяца.

"команда"          Команда Windows NT или имя пакетного файла.

Вывод и изменение атрибутов файлов.

ATTRIB [+R | -R] [+A | -A ] [+S | -S] [+H | -H] [[диск:] [путь] имя_файла]

        [/S] [/D]]

  +   Установка атрибута.

  -   Снятие атрибута.

  R   Атрибут "Только чтение".

  A   Атрибут "Архивный".

  S   Атрибут "Системный".

  H   Атрибут "Скрытый".

  /S  Обработка файлов с указанными именами в текущей папке

      и во всех ее подпапках.

  /D  Processes directories as well.

Вывод имени либо смена текущего каталога.

CHDIR [/D] [диск:][путь]

CHDIR [..]

CD [/D] [диск:][путь]

CD [..]

  ..  обозначает переход в родительский каталог.

Команда CD диск: отображает имя текущего каталога указанного диска.

Команда CD без параметров отображает имена текущих диска и каталога.

Параметр /D используется для одновременной смены

текущих диска и каталога.

Изменение команды CHDIR при включении расширенной обработки команд:

Имя текущего каталога в строке вызова преобразуется к тому же регистру

символов, что и для существующих имен на диске.  Так, команда CD C:\TEMP

на самом деле сделает текущим каталог C:\Temp, если он существует на диске.

Команда CHDIR перестает рассматривать пробелы как разделители, что позволяет

перейти в подкаталог, имя которого содержит пробелы, не заключая все имя

каталога в кавычки.  Например:

    cd \winnt\profiles\username\programs\start menu

приводит к тому же результату, что и:

    cd "\winnt\profiles\username\programs\start menu"

При отключении расширенной обработки команд используется только второй вариант.

Очистка содержимого экрана.

CLS

Сравнение содержимого двух файлов или наборов файлов.

COMP [данные1] [данные2] [/D] [/A] [/L] [/N=число] [/C]

  данные1   Первый файл или набор файлов для сравнения.

  данные2   Второй файл или набор файлов для сравнения.

  /D        Вывод различий в десятичном формате

  /A        Вывод различий в формате ASCII.

  /L        Вывод номеров строк, в которых обнаружены различия.

  /N=число  Число первых строк в каждом файле, которые следует сравнить.

  /C        Сравнение файлов без учета регистра букв ASCII.

Для указания наборов файлов в первых двух параметрах используются

подстановочные знаки.

Установка цветов по умолчанию для текста и фона в текстовых окнах.

COLOR [цвета]

  цвета       Атрибуты цветов для текстовых окон

Атрибуты цветов задаются в виде ДВУХ шестнадцатеричных цифр - первая

задает цвет фона, а вторая определяет цвет текста.  Каждая цифра может

иметь следующие значения:

    0 = Черный      8 = Серый

    1 = Синий       9 = Светло-синий

    2 = Зеленый     A = Светло-зеленый

    3 = Голубой     B = Светло-голубой

    4 = Красный     C = Светло-красный

    5 = Лиловый     D = Светло-лиловый

    6 = Желтый      E = Светло-желтый

    7 = Белый       F = Ярко-белый

Если аргумент не указан, команда восстанавливает исходный выбор цветов,

каким он был на момент запуска CMD.EXE.  Это значение извлекается из

текущего текстового окна, из значения ключа /T или из значения параметра

реестра DefaultColor.

Команда COLOR возвращает значение кода ошибки ERRORLEVEL 1 при попытке

вызова этой команды с совпадающими значениями цвета текста и цвета

фона.

Пример: "COLOR fc" задает светло-красный текст на ярко-белом фоне

Копирование одного или нескольких файлов в другое место.

COPY [/V] [/N] [/Y | /-Y] [/Z] [/A | /B] источник [/A | /B]

     [+ источник [/A | /B] [+ ...]] [результат [/A | /B]]

  источник     Имена одного или нескольких копируемых файлов.

  /A           Файл является текстовым файлом ASCII.

  /B           Файл является двоичным файлом.

  результат    Каталог и/или имя для конечных файлов.

  /V           Проверка правильности копирования файлов.

  /N           Использование, если возможно, коротких имен при копировании

               файлов, чьи имена не удовлетворяют стандарту 8.3.

  /Y           Подавление запроса подтверждения на перезапись существующего

               конечного файла.

  /-Y          Обязательный запрос подтверждения на перезапись существующего

               конечного файла.

  /Z           Копирование сетевых файлов с возобновлением.

Ключ /Y можно установить через переменную среды COPYCMD.

Ключ /-Y командной строки переопределяет такую установку.

По умолчанию требуется подтверждение, если только команда COPY 

не выполняется в пакетном файле.

Чтобы объединить файлы, укажите один конечный и несколько исходных файлов,

используя подстановочные знаки или формат "файл1+файл2+файл3+...".

Создание текстовых файлов

Простейший способ создания текстовых файлов в MS-DOS - прямое копирование символов с консоли в файл. Для этого необходимо послать команду: 

COPY /A CON <файл> 

где <файл> полное или краткое имя файла. 

Данная команда создает файл построчно. Ввод каждой строки происходит после нажатия клавиши Enter. До нажатия этой клавиши строку еще можно редактировать, а после нажатия Enter - нет. 

В конце последней строки текста необходимо нажать клавишу F6 (или Ctrl+Z), а затем - Enter. Команда copy выдаст сообщение: 

1 file(s) copied 

1 файл(-ы) скопирован 

и на диске появится файл с указанным именем. 

Вывод или изменение даты.

DATE [/T | дата]

Команда DATE без параметров отображает текущую дату и запрашивает ввод

новой даты.  Для сохранения текущей даты нажмите клавишу ENTER.

Когда расширенная обработка команд включена, команда DATE поддерживает

ключ /T, позволяющий просто вывести текущее значение даты без запроса

новой даты.

Вывод списка файлов и подкаталогов из указанного каталога.

DIR [диск:][путь][имя_файла] [/A[[:]атрибуты]] [/B] [/C] [/D] [/L] [/N]

  [/O[[:]порядок]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]время]] [/W] [/X] [/4]

  [диск:][путь][имя_файла]

            Диск, каталог и/или файлы, которые следует включить в список.

  /A        Вывод файлов с указанными атрибутами.

  атрибуты   D  Каталоги                    R  Доступные только для чтения

             H  Скрытые файлы               A  Файлы для архивирования

             S  Системные файлы             Префикс "-" имеет значение НЕ

  /B        Вывод только имен файлов.

  /C        Применение разделителя групп разрядов для вывода размеров файлов

            (по умолчанию).  Для отключения этого режима служит ключ /-C.

  /D        Вывод списка в несколько столбцов с сортировкой по столбцам.

  /L        Использование нижнего регистра для имен файлов.

  /N        Отображение имен файлов в крайнем правом столбце.

  /O        Сортировка списка отображаемых файлов.

  порядок    N  По имени (алфавитная)       S  По размеру (сперва меньшие)

             E  По расширению (алфавитная)  D  По дате (сперва более старые)

             G  Начать список с каталогов   Префикс "-" обращает порядок

  /P        Пауза после заполнения каждого экрана.

  /Q        Вывод сведений о владельце файла.

  /S        Вывод списка файлов из указанного каталога и его подкаталогов.

  /T        Выбор поля времени для отображения и сортировки

  время      C  Создание

             A  Последнее использование

             W  Последнее изменение

  /W        Вывод списка в несколько столбцов.

  /X        Отображение коротких имен для файлов, чьи имена не соответствуют

            стандарту 8.3. Формат аналогичен выводу с ключом /N, но короткие

            имена файлов выводятся слева от длинных. Если короткого имени у

            файла нет, вместо него выводятся пробелы.

  /4        Вывод номера года в четырехзначном формате

Стандартный набор ключей можно записать в переменную среды DIRCMD. Для отмены

их действия введите в команде те же ключи с префиксом "-", например: /-W.

Вывод списка файлов и подкаталогов из указанного каталога.

DIR [диск:][путь][имя_файла] [/A[[:]атрибуты]] [/B] [/C] [/D] [/L] [/N]

  [/O[[:]порядок]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]время]] [/W] [/X] [/4]

  [диск:][путь][имя_файла]

            Диск, каталог и/или файлы, которые следует включить в список.

  /A        Вывод файлов с указанными атрибутами.

  атрибуты   D  Каталоги                    R  Доступные только для чтения

             H  Скрытые файлы               A  Файлы для архивирования

             S  Системные файлы             Префикс "-" имеет значение НЕ

  /B        Вывод только имен файлов.

  /C        Применение разделителя групп разрядов для вывода размеров файлов

            (по умолчанию).  Для отключения этого режима служит ключ /-C.

  /D        Вывод списка в несколько столбцов с сортировкой по столбцам.

  /L        Использование нижнего регистра для имен файлов.

  /N        Отображение имен файлов в крайнем правом столбце.

  /O        Сортировка списка отображаемых файлов.

  порядок    N  По имени (алфавитная)       S  По размеру (сперва меньшие)

             E  По расширению (алфавитная)  D  По дате (сперва более старые)

             G  Начать список с каталогов   Префикс "-" обращает порядок

  /P        Пауза после заполнения каждого экрана.

  /Q        Вывод сведений о владельце файла.

  /S        Вывод списка файлов из указанного каталога и его подкаталогов.

  /T        Выбор поля времени для отображения и сортировки

  время      C  Создание

             A  Последнее использование

             W  Последнее изменение

  /W        Вывод списка в несколько столбцов.

  /X        Отображение коротких имен для файлов, чьи имена не соответствуют

            стандарту 8.3. Формат аналогичен выводу с ключом /N, но короткие

            имена файлов выводятся слева от длинных. Если короткого имени у

            файла нет, вместо него выводятся пробелы.

  /4        Вывод номера года в четырехзначном формате

Редактирование и повторный вызов команд Windows 2000; создание макросов DOSKey.

DOSKEY [/REINSTALL] [/LISTSIZE=размер] [/MACROS[:ALL | :модуль]]

  [/HISTORY] [/INSERT | /OVERSTRIKE] [/EXENAME=модуль] [/MACROFILE=файл]

  [макрос=[текст]]

  /REINSTALL          Установка новой копии DOSKey.

  /LISTSIZE=размер    Размер буфера журнала команд.

  /MACROS             Вывод всех макросов DOSKey.

  /MACROS:ALL         Вывод всех макросов DOSKey для всех исполняемых

                      модулей, содержащих макросы DOSKey.

  /MACROS:модуль      Вывод всех макросов DOSKey для указанного модуля.

  /HISTORY            Вывод всех команд, хранящихся в памяти.

  /INSERT             Включение режима вставки.

  /OVERSTRIKE         Включение режима замены.

  /EXENAME=модуль     Исполняемый модуль.

  /MACROFILE=файл     Файл макросов, который следует установить.

  макрос              Имя нового макроса.

  текст               Команды, которые следует включить в макрос.

Специальные коды, которые можно использовать в макросах DOSKey:

$T     Разделитель команд: обеспечивает ввод нескольких команд в одной строке.

$1-$9  Параметры - эквиваленты параметров %1-%9 в пакетных файлах.

$*     Заменяется текстом, стоящим в командной строке за именем макроса.

Удаление одного или нескольких файлов.

DEL [/P] [/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена
ERASE [/P] [/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена
  имена              Имена одного или нескольких файлов. Для удаления сразу

               нескольких файлов используются подстановочные знаки.

              Если указан каталог, из него будут удалены все файлы.

  /P          Запрос на подтверждение перед удалением каждого файла.

  /F          Принудительное удаление файлов, доступных только для чтения.

  /S          Удаление указанных файлов из всех подкаталогов.

  /Q          Отключение запроса на подтверждение при удалении файлов.

  /A          Отбор файлов для удаления по атрибутам.

  атрибуты    S  Системные файлы       R  Доступные только для чтения

              H  Скрытые файлы         A  Файлы для архивирования

              Префикс "-" имеет значение НЕ

Изменение команд DEL и ERASE при включении расширенной обработки команд:

Результаты вывода для ключа /S принимают обратный характер, то есть выводятся

только имена удаленных файлов, а не файлов, которые не удалось найти.

Завершение программы CMD.EXE (интерпретатор команд) 

EXIT [/B] [exitCode]

  /B          Предписывает завершить текущий пакетный файл-сценарий вместо

              завершения CMD.EXE.  Если выполняется вне пакетного

              файла-сценария, то будет завершена программа CMD.EXE

  exitCode    Указывает цифровое значение.  Если указан ключ /B, определяет

              номер для ERRORLEVEL.  В случае завершения работы CMD.EXE,

              устанавливает код завершения процесс с данным номером.

Сравнение двух файлов или двух наборов файлов и вывод различий между ними.

FC [/A] [/C] [/L] [/LBn] [/N] [/T] [/U] [/W] [/nnnn] [диск1:][путь1]имя_файла1

          [диск2:][путь2]имя_файла2

FC /B [диск1:][путь1]имя_файла1 [диск2:][путь2]имя_файла2

   /A     Вывод только первой и последней строк для каждой группы различий.

   /B     Сравнение двоичных файлов.

   /C     Сравнение без учета регистра символов.

   /L     Сравнение файлов в формате ASCII.

   /LBn   Максимальное число несоответствий

          для заданного числа строк.

   /N     Вывод номеров строк при сравнении текстовых файлов ASCII.

   /T     Символы табуляции не заменяются эквивалентным числом пробелов.

   /U     Сравнение файлов в формате UNICODE.

   /W     Пропуск пробелов и символов табуляции при сравнении.

   /nnnn  Число последовательных совпадающих строк, которое

          должно встретиться после группы несовпадающих.

Поиск текстовой строки в одном или нескольких файлах.

FIND [/V] [/C] [/N] [/I] "строка" [[диск:][путь]имя_файла[ ...]]

  /V        Вывод всех строк, НЕ содержащих заданную строку.

  /C        Вывод только общего числа строк, содержащих заданную строку.

  /N        Вывод номеров отображаемых строк.

  /I        Поиск без учета регистра символов.

  "строка"  Искомая строка.

  [диск:][путь]имя_файла

            Один или несколько файлов, в которых выполняется поиск.

Если путь не задан, поиск выполняется в тексте, введенном с клавиатуры

либо переданном по конвейеру другой командой.

Просмотр и изменение типов файлов, сопоставленных с расширением имен файлов

FTYPE [типФайлов[=[команднаяСтрокаОткрытия]]]

  типФайлов                 Тип файлов для просмотра или изменения

  команднаяСтрокаОткрытия   Команда открытия для использования при запуске

                            файлов указанного типа.

Команда FTYPE без параметров выводит текущий список типов файлов, для которых

определены командные строки открытия.  Если указан только тип файла, FTYPE

выводит командную строку открытия для этого типа файлов.  Если после знака

равенства не указана строка открытия, FTYPE удалит текущее сопоставление для

указанного типа файлов.  При вызове переменные командной строки переменные

%0 и %1 заменяются на имя файла, запускаемого с помощью сопоставления.

Вместо переменной %* подставляются все параметры, а переменные %2, %3

и т.д. заменяются, соответственно, на первый, второй и другие параметры.

Вместо переменной %~n подставляются все оставшиеся параметры, начиная с n,

где n является числом от 2 до 9.  Например:

    ASSOC .pl=PerlScript

    FTYPE PerlScript=perl.exe %1 %*

Эти команды позволят вызывать обработчик команд Perl следующим образом:

    script.pl 1 2 3

Если желательно избежать постоянного ввода расширения имен файлов, введите

следующую команду:

    set PATHEXT=.pl;%PATHEXT%

Теперь обработчик команд вызывается еще проще:

    script 1 2 3

Создание каталога.

MKDIR [диск:]путь

MD [диск:]путь

Изменение команды MKDIR при включении расширенной обработки команд:

Команда MKDIR создает при необходимости все промежуточные каталоги в пути.

Например, если \a не существует, то:

    mkdir \a\b\c\d

приводит к тому же результату, что и:

    mkdir \a

    chdir \a

    mkdir b

    chdir b

    mkdir c

    chdir c

    mkdir d

При отключении расширенной обработки команд используется только второй вариант.

Перемещение файлов и переименование файлов и папок

Перемещение одного или более файлов:

MOVE [/Y | /-Y] [диск:][путь]имя_файла1[,...] назначение

Переименование папки:

MOVE [/Y | /-Y] [диск:][путь]имя_папки новое_имя_папки

  [диск:][путь]имя_файла1 Определяет местоположение файла или файлов, которые

                          необходимо переместить.

  Назначение              Определяет новое местоположение файла. Назначение

                          может состоять из буквы диска (с последующим

                          двоеточием), имени папки или их комбинации. При

                          перемещении только одного файла, можно указать и его

                          новое имя, если хотите выполнить его одновременное 

                          переименование при перемещении.

  [диск:][путь]имя_папки  Определяет папку, которую необходимо переименовать.

  новое_имя_папки         Определяет новое имя папки.

  /Y                      Перезаписывать существующие файлы назначения без

                          предупреждения.

  /-Y                     Предупреждать при перезаписи существующего файла

                          назначения.

Ключ /Y может присутствовать в значении переменной среды окружения COPYCMD.

Оно может перекрываться ключом /-Y в командной строке. По умолчанию

используется предупреждение о перезаписи, если только команда MOVE не выполняется как часть пакетного файла.

Вывод или задание пути поиска исполняемых файлов.

PATH [[диск:]путь[;...][;%PATH%]

PATH ;

Команда PATH ; очищает путь поиска используемых файлов, ограничив его

текущим каталогом.

Команда PATH без параметров отображает текущий путь поиска.

При включении в командную строку переменной %PATH% прежний путь поиска

добавляется в конец нового.

Изменение приглашения командной строки cmd.exe.

PROMPT [текст]

  текст   Новое приглашение командной строки.

Приглашение может включать обычные символы и следующие коды:

  $A   & (амперсанд)

  $B   | (вертикальная черта)

  $C   ( (левая круглая скобка)

  $D   Текущая дата

  $E   ESC (символ ASCII с кодом 27)

  $F   ) (правая круглая скобка)

  $G   > (знак "больше")

  $H   BACKSPACE (удаление предыдущего символа)

  $L   < (знак "меньше")

  $N   Текущий диск

  $P   Текущие диск и каталог

  $Q   = (знак равенства)

  $S     (пробел)

  $T   Текущее время

  $V   Номер версии Windows 2000

  $_   Возврат каретки и перевод строки

  $$   $ (символ доллара)

Когда расширенная обработка команд включена, команда PROMPT поддерживает

следующие дополнительные символы форматирования:

  $+   Отображение нужного числа знаков плюс (+) в зависимости от текущей

       глубины стека каталогов PUSHD, по одному знаку на каждый сохраненный

       путь.

  $M   Отображение полного имени удаленного диска, связанного с именем

       текущего диска, или пустой строки, если текущий диск не является

       сетевым.

Переименование одного или нескольких файлов.

RENAME [диск:][путь]имя_файла1 имя_файла2.

REN [диск:][путь]имя_файла1 имя_файла2.

Для конечного файла нельзя указать другой диск или каталог.

Замена файлов.

REPLACE [диск1:][путь1]имя_файла [диск2:][путь2] [/A] [/P] [/R] [/W]

REPLACE [диск1:][путь1]имя_файла [диск2:][путь2] [/P] [/R] [/S] [/W] [/U]

  [диск1:][путь1]имя_файла Один или несколько исходных файлов.

  [диск2:][путь2]          Каталог, в котором следует заменить

                           файлы.

  /A                       Добавление новых файлов в конечный каталог.

                           Этот ключ несовместим с ключами /S и /U.

  /P                       Вывод запроса перед заменой или

                           добавлением файла.

  /R                       Разрешение замены файлов, предназначенных

                           только для чтения (среди прочих).

  /S                       Замена файлов во всех подкаталогах

                           конечного каталога.

                           Этот ключ несовместим с ключом /A.

  /W                       Ожидание вставки диска перед началом выполнения.

  /U                       Замена только файлов, более старых, чем исходные.

                           Этот ключ несовместим с ключом /A.

Удаление каталога.

RMDIR [/S] [/Q] [диск:]путь

RD [/S] [/Q] [диск:]путь

    /S      Удаление дерева каталогов, т. е. не только указанного каталога,

            но и всех содержащихся в нем файлов и подкаталогов.

    /Q      Отключение запроса подтверждения при удалении дерева каталогов

            с помощью ключа /S.

Вывод или изменение времени.

TIME [/T | время]

Введите TIME без параметров для вывода текущего времени и запроса на ввод

нового времени.  Нажмите клавишу ENTER для сохранения текущего времени.

Когда расширенная обработка команд включена, команда TIME поддерживает

ключ /T, позволяющий просто вывести текущее значение времени без запроса

нового времени.

Графическое представление структуры папок или пути.

TREE [диск:][путь] [/F] [/A]

   /F   Вывод имен файлов в каждой папке.

   /A   Использовать символы ASCII вместо символов национальных алфавитов.

Вывод содержимого одного или нескольких текстовых файлов.

TYPE [диск:][путь]имя_файла

Вывод версии Windows.

VER

Командные файлы
Командным (пакетным) файлом называется последовательность команд, записанная в текстовый файл и выполняемый путем ввода спецификации (имени) этого файла с клавиатуры. Командный файл может содержать любые команды, допустимые в командной строке, вводимой в ответ на приглашение DOS, и запросы на выполнение программ. Командный файл можно писать в любом текстовом редакторе, он должен иметь расширение .bat
Параметризация командного файла сводится к возможности использования в его теле пере​менных и их означивание перед запуском командного файла на выполнение. Такая техника обеспечивает разработку универсальных командных файлов и настройку их на конкретные условия применения путем передачи этим файлам той или иной информации (в частности, имен обра​батываемых файлов). Важно то, что настройка командного файла не требует его модификации.
DOS поддерживает два механизма (способа) передачи информации в командные файлы:
1) передачу через аппарат параметров;
2) передачу через окружение DOS.
Первый способ состоит в том, что в теле командного файла используются параметры, а при его вызове задаются аргументы, замещающие их. В командном файле допускается указывать до девяти параметров с именами %1 — %9. Аргумент может состоять из любой последовательности символов, за исключением пробела. Действует принцип позиционного соответствия параметров и аргументов, т.е. вместо параметра %i подставляется i-й аргумент. В случае отсутствия аргумента параметр заменяется пустой строкой, а избыточные аргументы отбрасываются. а. Если внутри командного файла, скажем в имени файла, требуется задать символ %, то его следует продублировать (%%), чтобы избежать коллизии с признаком параметра или начала ссылки на значение глобальной переменной.
В качестве примера рассмотрим командный файл PR, осуществляющий печать текстового файла с начала страницы:
©ECHO OFF
ECHO   «Ctrl-L»-   >PRN
TYPE %1 >PRN
Запустить его на выполнение можно командной строкой
PR MYTEXT.TXT
Второй способ передачи информации в командный файл сводится к предварительному при​сваиванию (командой SET) глобальной переменной требуемого значения и последующему ис​пользованию этого значения в теле командного файла. Чтобы получить в командном файле доступ к значению глобальной переменной, следует ее имя заключить в символы %. Вместо отсутствующей в окружении глобальной переменной подставляется пустая строка.
Например, командный файл, добавляющий к имеющимся новый маршрут поиска исполняемых файлов, можно представить следующим образом:
SET РАТН = %РАТН%;%1
Очевидно, глобальные переменные можно использовать в командных файлах аналогично переменным в программах на процедурных языках программирования: только что рассмотренная команда семантически эквивалентна оператору присваивания.
 Использование символа @
Символ @, записанный в начале строки командного файла, запрещает ее отображение на экране дисплея перед исполнением. Это нужно, чтобы скрыть какую-то информацию, не портить изображение на экране или не захламлять экран ненужными сведениями. Следует четко различать отображение команды на экране (эхо-отображение) и вывод результатов ее выполнения на дисплей. Второй тип сообщений символом @ не подавляется, а нужно использовать перенаправление ввода-вывода. Например, если в командном файле имеется строка COPY A:MYFILE.TXT В:, то в результате ее интерпретации на экран будет выдано следующее:
С: > COPY А:МYFILE.TXT В:
1 File(s) copied
Если эту строку предварить символом @ (т.е. записать ее в виде @COPY A:MYFILE.TXT В:), то отобразится лишь последнее (второе) сообщение. И только в случае дополнительного перенап​равления стандартного вывода никакого сообщения на экране дисплея не появится. Это наиболее удобно реализовать, поместив в командный файл строку @COPY A:MYFTLE.TXT В:   >NUL.
Символ @ действует только на ту строку командного файла, в начале которой он записан. Для управления эхо-отображением последовательностей строк следует использовать -команду ECHO.
Дополнительные команды для командных файлов
CALL         — осуществляет вызов заданного командного файла с последующим возвратом в точку вызова;
ECHO         — производит включение и отключение эхо-отображения строк командного файла, а также выдает текущий статус и отображает заданный текст (сообщение);
FOR
— организует цикл в командном файле;
GOTO        — обеспечивает безусловный переход к строке командного файла с заданной меткой;
IF
— осуществляет разветвление в командном файле;
PAUSE       — организует паузу при выполнении командного файла;
Rem
- самодокументирует командный файл;
Перечисленные команды увеличивают выразительность и гибкость командных файлов.
Команда ECHO
Назначение: включение и отключение эхо-отображения строк командного файла при их интерпретации, а также выдача текущего статуса и отображение заданного сообщения. 
Синтаксис:
ECHO [ON | OFF | сообщение]
Обычно команды командного файла выводятся на экран дисплея (вместе с приглашением DOS) при их интерпретации. Если Вы хотите отключить эхо-отображение для последующих команд, задайте OFF. Это позволит скрыть некоторую информацию, не искажать имеющееся на экране изображение и не захламлять экран. Для включения эхо-отображения нужно указать ON. Если аргумент вообще отсутствует, то на экран (как стандартное устройство вывода) выдается текущий статус («ECHO is ON» или «ECHO is OFF»).
Когда в качестве аргумента задано сообщение, то оно без каких-либо изменений отображается на экране дисплея для информирования пользователя. Сообщение представляется любой после​довательностью символов, содержащей, по крайней мере, один отличный от пробела символ. Сообщением считаются все символы в строке, за исключением единственного пробела после имени команды ECHO. Однако символы >, < и  | в сообщении недопустимы.
Замечания:
· эта команда является чуть ли не единственным средством DOS, обеспечивающим вывод информации из командных файлов;
· для исключения дублирования сообщений перед командами вида ECHO сообщение обычно размещают команду ECHO OFF (@ECHO OFF) или вместо них используют команды @ЕСНО сообщение;
· при отладке командного файла отключать эхо-отображение не следует,
· для отображения сообщения, состоящего из нескольких строк, следует поместить в ко​мандный файл несколько команд ECHO;

· для вывода на экран пустой строки с целью разграничения фрагментов текста нужно использовать команду в виде ECHO: или с сообщением из неотображаемого символа;

· перенаправление ввода-вывода в команде ECHO существенно расширяет ее возможности, обеспечивая посылку последовательностей символов на устройства (в частности, для управления ими) и в файлы (что является наиболее быстрым способом создания простейших текстовых файлов);
· включать эхо-отображение в конце командного файла нет необходимости, так как DOS делает это автоматически;
Примеры:
■
©ECHO OFF
ECHO:
ECHO Этот командный файл ECHO форматирует и проверяет 
ECHO новый диск 
ECHO:
ECHO ON
— выдать на экран дисплея сообщение «Этот  командный файл форматирует и проверяет новый диск» на пяти строках;
■
ECHO •* Ctrl-O»- >PRN — установить IBM-совместимый принтер в режим печати сжатым
шрифтом;
■
ECHO < Ctrl-L»- >PRN — осуществить прогон бумаги на принтере до начала следующей страницы;
■
ECHO NC   >>C:\AUTOEXEC.BAT — добавить в конец файла AUTOEXEC.BAT строку, содержащую NC.
Последние три команды могут быть использованы как в командном файле, так и в ответ на приглашение DOS.
Команда PAUSE
Назначение: организация паузы при выполнении командного файла.
Синтаксис:
PAUSE [сообщение]
Комментарии. Эта команда используется для приостановки интерпретации командного файла перед выполнением критических (опасных) операций или для выполнения пользователем опре​деленных действий (например, установки дискеты). По команде PAUSE обработка командного файла временно прекращается и на экран выдается сообщение
Strike a key when ready... (Затем нажмите любую клавишу)
Если пользователь в ответ на него нажмет комбинацию клавиш Ctrl-Break, то появится сообщение
Terminate batch job (Y/N)? (Завершить пакетное задание (Y—да/N—нет)?)
При нажатии клавиши N выполнение командного файла будет продолжено, a Y — прекращено. Любой другой ответ приведет к повторению запроса.
Если пользователь в ответ на сообщение «Strike a key when ready...» нажмет любую клавишу пишущей машинки (обычно Space), то интерпретация командного файла будет продолжена без каких-либо дополнительных сообщений.
Текст «Strike a key when ready...» используется в качестве дополнения к информационному сообщению, которое выдано на экран раньше, в частности, при эхо-отображении команды PAUSE с заданным аргументом, а именно, сообщением. Аргументом может быть произвольная после​довательность символов (текст), за исключением символов <, > и |.
Замечания:
· аргумент сообщение командой PAUSE в отличие от команды ECHO на стандартное устройство вывода не выдается. Поэтому если эхо-отображение отключено (командой ECHO OFF или символом @), то на экране появится только сообщение «Strike a key when ready...».
В этом случае для предварительной выдачи информационного сообщения следует использовать команду ECHO;

· в некоторых версиях DOS вместо «Strike a key when ready...» используется сообщение «Press a key when ready...» или «Press any key to continue...».

Примеры:   выполнение команды
PAUSE Установите дискету в привод В: 
приведет к отображению сообщений
С: > PAUSE Установите дискету в привод В: 
Strike a key when ready...
выполнение команд
■
©ECHO OFF
ECHO Установите дискету в привод В:
PAUSE
ECHO ON
обеспечит выдачу сообщений
Установите дискету в привод В: Strike a key when ready...
 интерпретация последовательности команд
■
©ECHO OFF
ECHO Установите дискету в привод В:
ECHO и нажмите любую клавишу для продолжения
PAUSE > NUL
ECHO ON
приведет к появлению сообщений
Установите дискету в привод В:
и нажмите любую клавишу для продолжения
Команда REM
Назначение: самодокументирование командного файла.
Тип: внутренняя.
Синтаксис:
REM [комментарий]
Комментарии. Команда REM не приводит к выполнению каких-либо действий, но позволяет включать в тело командного файла текстовую информацию для его документирования (посред​ством аргумента комментарий, в качестве которого можно использовать любую последовательность символов без каких-либо исключений). Если комментарий состоит только из пробелов или вообще отсутствует, то это равносильно размещению в файле пустой строки для наглядности.
Замечания:
· команды REM обычно помещают во фрагменты командного файла с отключенным эхо-отображением (или используют символ @);

· команду REM удобно использовать при отладке командного файла для временного запрета интерпретации команды путем вставки REM перед ней. При необходимости REM можно легко удалить;
· строка с меткой также может быть использована для  комментирования командного файла (см. описание команды GOTO).

Пример самодокументированного командного файла:
■
©ECHO OFF
REM Этот файл форматирует и тестирует новый диск в приводе %1
REM Он имеет имя CHECKNEW.BAT
REM
ECHO Установите дискету в привод %1
ECHO и затем нажмите любую клавишу
PAUSE >NUL
FORMAT %1 /V
CHKDSK %1
Этот файл может быть вызван на выполнение командной строкой CHECKNEW А:
Команда CALL
Назначение: вызов одного командного файла из другого с последующим возвратом в точку вызова.
Тип: внутренняя. Синтаксис:
CALL file [arglist]
Комментарии. По данной команде осуществляется запуск командного файла, заданного по​средством file с передачей ему указанных аргументов (arglist). Этот файл должен существовать и иметь расширение ВАТ. В спецификации file расширение можно не указывать. Когда выполнение командного файла file завершается, управление возвращается в точку его вызова, т.е. в вызывающий файл на непосредственно следующую за CALL команду.
Замечания:
· команда CALL обеспечивает возможность создания вложенных командных файлов, что облегчает разработку и модификацию сложных командных файлов за счет их структуризации;
· осуществлять перенаправление ввода-вывода в команде CALL не допускается;

· уровень вложенности командных файлов не должен превышать восьми;
· состояние эхо-отображения наследуется вызываемым командным файлом, но обратно измененное состояние не возвращается;
· с использованием команды CALL можно создавать рекурсивные (обращающиеся к самим себе) командные файлы, но нужно обеспечить корректное завершение рекурсивных вызовов.
Пример: CALL C:\BAT\CHECKNEW В:
Команда GOTO
Назначение: безусловный переход к строке командного файла с заданной меткой.
Тип: внутренняя.
Синтаксис:
GOTO [:]метка
Комментарии. Данная команда позволяет нарушить обычную линейную последовательность исполнения строк командного файла После выполнения команды GOTO интерпретация командного файла продолжается со строки, текстуально следующей за строкой с заданной меткой. Метка представляет собой последовательность алфавитно-цифровых символов без использования разделителей (специальных символов). Длина метки не ограничивается, но DOS учитывает только первые 8 символов. Строка с меткой должна начинаться с символа :, непосредственно за которым указывается сама метка За меткой (через пробел) может следовать любая последовательность символов, воспринимаемая как комментарий. Если командный файл не содержит строку с меткой, указанной в команде GOTO, то его выполнение по GOTO завершается.
Замечания:
· команда GOTO совместно с командой IP используется для организации в командных файлах циклов и разветвлений;
· на ошибочность задания метки в строке командного файла (но не в команде GOTO) DOS не реагирует, поэтому в «псевдокомментарии» допустимы любые символы;
· указание в GOTO несуществующей метки используется для прекращения выполнения командного файла;
· любая строка командного файла, начинающаяся с двоеточия, при его обработке игнорируется.
Пример:
■
©ECHO OFF
:AGAIN Простой циклический командный файл 
ECHO Нажмите Ctrl-Break для остановки
 GOTO AGAIN
Команда IF
Назначение: организация разветвлений в командных файлах.
Тип: внутренняя.
Синтаксис:
IF [NOT] условие process
Комментарии. Команда IF позволяет выполнить или пропустить указанный в ней process в зависимости от заданного условия. При отсутствии NOT специфицированный process выполняется, если условие принимает значение «истина», т.е. удовлетворяется. При задании NOT process выполняется, если условие принимает значение «ложь» (не удовлетворяется). В других случаях специфицированный process не выполняется, а просто пропускается и осуществляется интерпретация текстуально следующей строки. Команду IF можно прочитать следующим образом: если [не] условие, то выполнить process.
Условие может быть задано одним из следующих способов:
EXIST pattern — существует, по крайней мере, один файл, сопоставимый со спецификацией шаблона pattern;
string1 == string2 — символьные строки stringl и string2, возможно, после замещения в них параметров аргументами, идентичны. Строки могут содержать любые символы, за исклю​чением следующих: пробел, запятая, =,;,<,> и |. В ходе сравнения проводится различие между одноименными строчными и прописными буквами;
ERRORLEVEL n — последняя выполненная программа или внешняя команда DOS (но не обязательно по указаниям из предыдущей строки командного файла) выдала код возврата, не меньший (не обязательно равный!) чем целое число n;
В связи с тем, что код возврата анализируется не на равенство, а на больше либо равно, для организации разветвления по многим направлениям следует использовать следующую схему:
■
process
IF ERRORLEVEL n GOTO меткаN

IF ERRORLEVEL 2 GOTO метка2 
IF ERRORLEVEL 1 GOTO метка1

REM IF EROORLEVEL 0
…
GOTO END 
: метка 1
GOTO END
: метка2
GOTO END 
…

: меткаN
END
Отсюда видно, что анализ кода возврата нужно начинать с наибольшего возможного значения. Кроме того, даже если альтернативная ветвь состоит из единственной команды, последнюю нельзя указывать непосредственно за условием, так как в этом случае после ее выполнения удовлетворится условие и в следующей команде IF, что приведет к неправильной работе командного файла. Корректным будет только безусловный переход к фрагменту командного файла, реали​зующему альтернативную ветвь, и выходу из нее снова по команде GOTO. Очевидно, при этом альтернативная ветвь может содержать и несколько команд.
Если ситуация отличается от описанной, но Вам все же требуется при удовлетворении какого-либо условия выполнить несколько команд, то в качестве альтернативы рассмотренному способу можно оформить эти команды отдельным командным файлом и вызвать его в команде IF по CALL
Замечания:
· команда IF совместно с GOTO позволяет создавать в командных файлах не только разветвления, но и циклы;
· если после условия в команде IF указать спецификацию командного файла, то возврат
обратно (как после CALL) не произойдет;

· команды IF могут быть вложенными;

· любую программу можно организовать таким образом, чтобы она выдавала код возврата, зависящий от каких-либо условий, что позволяет (с привлечением команды IF) создавать инте​рактивные командные файлы;
· если в качестве одной из строк конструкции string== string2 требуется задать пустую строку, то следует обе строки заключить в одни и те же разделители, например: .stringl. = =,stringl"- " "", /stringl/==// 
Примеры:
■
IF NOT EXIST D:BASCOM.COM   COPY  C:\BASIC\BASCOM.COM  D:  —   если  файл BASCOM.COM на диске в приводе D не существует, то скопировать его туда;
■
IF %1= =LEX CHDIR C:\EDITORS\LEX
IF %1= =lex CHDIR C:\EDITORS\LEX — установить на диске в приводе С текущим каталог \EDITORS\LEX, если первым аргументом командного файла задан каталог LEX или lex;
■
BACKUP G\V  A: /S
IF ERRORLEVEL 3 GOTO TROUBLE — если команда BACKUP завершается с кодом возврата 3 или выше, то осуществить переход к метке TROUBLE;
■
 IF "%1"=="  GOTO M1

CD %1
GOTO M2 
:Ml
CD C:\LANGS\TP:
M2
— если аргумент при запуске командного файла задан, то установить текущий каталог по нему; в противном случае изменить текущий каталог на C:\LANGS\TP;
■
©ECHO OFF
:BEGIN
FORMAT A: /S
IF NOT ERRORLEVEL 1 GOTO END 
ECHO Системный диск не создан 
GOTO BEGIN 
:END
ECHO Системный диск создан        — форматировать дискету в приводе А и переносить на нее систему до тех пор, пока эти операции не завершатся успешно (с кодом возврата 0);
■
IF /%1 = = / CALL TEST MYFILE.TXT — если аргумент при запуске командного файла не задан, то выполнить командный файл TEST.BAT с аргументом MYFILE.TXT.
Команда FOR
Назначение: организация цикла в командном файле.
Тип: внутренняя.
Синтаксис:
FOR %%символ IN (список) DO process
Комментарии. Данная команда служит для многократного выполнения process с различными значениями параметра цикла (локальной переменной).
Параметр цикла (в синтаксисе команды — символ) представляется единственным символом, отличным от цифры и %, чтобы он не вступал в противоречие с параметром командного файла. Обычно параметр цикла обозначается буквой.
Список — это последовательность цепочек символов, разделенных пробелами или запятыми. В качестве элемента списка (цепочки символов) можно задать и спецификацию шаблона файла, но тогда этот элемент должен быть единственным (остальные элементы игнорируются). Он обозначает список файлов, с ним сопоставимых.
В аргументе process, задающем выполнение команды или программы, как правило, фигурирует параметр цикла.
Семантика команды FOR состоит в том, что указанный process многократно выполняется с каждым значением параметра цикла из заданного списка, причем в том порядке, в котором эти значения перечислены.
Если требуется поместить в тело цикла (после DO) несколько команд, то следует записать их в отдельный командный файл и использовать для его вызова команду CALL.
Замечания:
· команда FOR не обладает полнотой (не позволяет организовать все возможные циклы). Поэтому в ряде случаев необходимо пользоваться комбинациями команд IF и GOTO. Вместе с тем FOR позволяет решить многие задачи наиболее простым способом;

· команды FOR не могут быть вложенными;

· спецификация командного файла в качестве process недопустима;

· параметр цикла начинается с двух символов %, чтобы было легче отличить его от параметра командного файла и значения глобальной переменной;
· команда FOR может быть использована не только в командном файле, но и непосредственно введена с клавиатуры. В последнем случае параметр цикла должен начинаться с одного символа %.

Примеры:
■
FOR %%D IN (А, В, С) DO DIR %%D:*.* — выдать на экран содержимое текущих каталогов дисков в приводах А, В и С;
■
FOR %%F IN С.ТХТ)   DO  TYPE  %%F — отобразить содержимое всех ТХТ-файлов, находящихся в рабочем каталоге (единственной командой TYPE этого достичь нельзя, так как она не допускает шаблонов);
■
FOR %%F IN ('ASM) DO MASM %%F — провести ассемблирование всех ASM-файлов из рабочего каталога;
■
FOR %%F IN (*.PAS) DO CALL COMPILE    %%F    -    выполнить    командный    файл COMPILE.BAT для каждого PAS-файла из рабочего каталога в качестве аргумента;
■
FOR %F IN (A:*.*) DO DEL C:%F — удалить из текущего каталога диска в приводе С все файлы, содержащиеся в текущем каталоге диска в приводе А, например, после ошибочного копирования файлов в непустой каталог. Эта команда (так как проставлен единственный символ %) может быть введена только в командной строке,
Примеры командных файлов
1.Командный файл SHOWANY.BAT, обеспечивающий постраничное отображение содержимого заданного текстового файла (с паузой после заполнения каждого экрана):
@ЕСНО OFF
IF /%1 = / GOTO ERROR!
IF NOT EXIST %1 GOTO ERROR2
MORE <%1
GOTO END
:ERROR1 He задан аргумент
ECHO Вы должны специфицировать файл
GOTO END
:ERROR2 Файл отсутствует
ECHO Файл %1 отсутствует
:END
2.
Командный файл DELBAK.BAT для удаления резервных копий файлов (ВАК-файлов) из заданного каталога, если он указан, или из рабочего каталога, если аргумент не специфицирован:
©ECHO OFF
SET #DIR=
IF NOT /%1= =/ SET #DIR = %1\
IF EXIST %#DIR%*.BAK GOTO DELETE
ECHO Нет ВАК-файлов для удаления
GOTO END
:DELETE
DIR %#DIR%'.BAK
ECHO Если Вы не хотите удалять перечисленные файлы,
ECHO то нажмите Ctrl-Break, а иначе -
ECHO любую клавишу для продолжения
PAUSE >NUL
DEL %#DIR%*.BAK
ECHO *** Файлы удалены •'**
:END
В этом файле использована глобальная переменная с уникальным именем #DIR. Сначала ее значение сбрасывается командой SET, чтобы оно обязательно было пустым, а не осталось установленным после предыдущего вызова файла DELBAK.BAT. Затем, если аргумент задан, то к нему справа приписывается символ \ и результат сохраняется в качестве значения глобальной переменной #DIR. В последующих командах оно применяется в качестве префикса к составным именам ВАК-файлов. Имейте в виду, что указание d: в качестве аргумента приведет к удалению ВАК-файлов не в текущем, а в корневом каталоге диска в приводе d. Поэтому если Вам требуется задать текущий каталог, то используйте конструкцию d:. .
3.
Командный файл FULLCOPY.BAT для резервирования содержимого жесткого диска на дискетах в приводе А:
@ЕСНО OFF
ATTRIB +A C:\V /S
:LOOP
ECHO Установите отформатированную дискету в привод А
ECHO и затем нажмите любую клавишу
PAUSE >NUL
XCOPY C:\*.* A: /S /М /Е /V
IF ERRORLEVEL 4 GOTO LOOP
ECHO Резервирование завершено
Команда ATTRIB устанавливает атрибут А у всех файлов. XCOPY копирует на дискету файловую структуру с жесткого диска. 
